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CONTEXTO

Proyecto de investigacion “Framework para la construccion de estrategias didacticas

basadas en competencias para la ensenanza de |A en carreras de informatica”

OBJETIVO

Revelar el impacto de la IA Generativa en la ensenanza introductoria de la programacion,
en tres dimensiones centrales: las practicas docentes, el aprendizaje de los estudiantes y
las estrategias de evaluacion, identificando BENEFICIOS, RIESGOS y DESAFIOS.

ANTECEDENTES ENFOQUE METODOLOGICO

Seleccion de la Muestra
Instituciones universitarias del
AMBA con carreras de informatica

= La publicacion en 2022 de ChatGPT marcé un
avance significativo en la GenAl, con un

impacto notable en la formacion de
profesionales de informatica. l

= La GenAl presenta desafios y oportunidades Recoleccion de Datos
para la educacion informatica y, en particular, Encuestas
para la ensenanza introductoria de Ia Entrevistas a docentes y
programacion. estudiantes

= “La aplicacion de la GenAl en la ensehanza Analisis comparativo de cohortes
facilita un aprendizaje activo y personalizado con vy sin uso de GenAl
durante la generacion de codigo, la resolucion Estudios de Caso usando GenAl
interactiva de problemas 'y proyectos Analisis de Percepciones éticas
colaborativos” - slmpacto en la evaluacion l

del aprendizaje y en la integridad académica? F— -
Analisis Interpretativo de

RESULTADOS ESPERADOS L ke

= Codificacion de los relatos de
los docentes, en términos de
la teoria de la didactica
general y, en particular, de los

= Clasificacion de los principales usos de
GenAl en programacion (asistente de sintaxis,

generador de cddigo, tutor de debugging) modelos de ensefianza
= |dentificacion de riesgos (dependencia, _l
pérdida de autonomia, dilemas éticos) . i -
. Identificacion d ftunidad ividad Sintesis del Trabajo
er.| ' |c.:?cmn € o!oo _'f"" ades (crga !V' ad, - Definicion de estrategias de
motivacion, personalizacion del aprendizaje) integracién de IA en la
= Recomendaciones practicas para docentes ensefianza introductoria
de programacion sobre la integracion - Elaboracion de guias
responsable de esta tecnologias de IA didacticas fundamentadas
segun los distintos enfoques
' de la ensenanza
FORMACION DE RRHH

 Trabajo final de grado en desarrollo

e Iniciacion a la investigacion de docente de la carrera de Ingenieria en Informatica

 Participacion de alumnos de grado de la asignatura Habilitacion Profesional Il en el
diseno de aplicaciones didacticas
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